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The Keys to Chromakey 
สุชาติ พรหมปัญญา

               ในระยะ 4-5 ปีมานี้ ผมมีโอกาสเข้ามาเกี่ยวข้องกับการถ่ายทำรายการที่ใช้ฉากหลังสีเดียว ที่เรียกกันติดปากว่า การถ่ายบลูสกรีนหรือกรีนสกรีนเป็นหลัก ไม่ว่าจะเป็นรายการโทรทัศน์ งานแนะนำองค์กร จนถึงสารนิพนธ์ของนักศึกษาต่าง ๆ ประกอบกับทาง DVM ได้เปิดห้องถ่ายเล็ก ๆ เพื่อให้บริการทางด้านนี้อย่างเต็มตัวสำหรับผู้ต้องการความประหยัดจากการทำฉาก ค่าเช่าสถานที่ และไม่ต้องการจำกัดตัวเองกับการถ่ายทำแบบเดิม ๆ 
               ตลอดเวลาที่ดูแลอยู่ นอกจากจะได้ลองผิดลองถูก ค้นคว้าจากตำหรับตำรา และการไปดูงานในสถานที่ต่าง ๆ แล้ว ยังได้รับคำแนะนำจากทีมงานมืออาชีพหลายท่านที่แวะเวียนเข้ามาใช้บริการอยู่เสมอ จนสามารถนำเทคนิคและประสบการณ์เหล่านี้ไปถ่ายทอดให้กับน้อง ๆ และนักศึกษาที่ผมสอนอยู่เป็นประจำ
               เพื่อให้เทคนิคการถ่ายวิดีโอโดยวิธีนี้เป็นที่แพร่หลายและสร้างความมั่นใจกับผู้ที่คิดจะนำมาใช้งาน จึงถือโอกาสรวบรวมเทคนิคเหล่านี้มาเป็นเนื้อหาที่ใช้อ้างอิงและนำไปปฏิบัติได้ลงใน DVM ฉบับนี้

โครมาคีย์คืออะไร
               คำว่า “โครมาคีย์” มาจาก chroma key หรือ chromakey หมายถึงการซ้อนภาพแบบใช้กุญแจสี ปัจจุบันได้กลายเป็นศัพท์บัญญัติของราชบัณฑิตยสถานไปแล้ว จึงเขียนทับศัพท์ภาษาอังกฤษได้เลย หลักการก็คือ การถ่ายภาพโดยใช้ฉากหลังเป็นสีใดสีหนึ่งเพื่อประโยชน์ในการเจาะเปลี่ยนฉากหลังใหม่ที่ไม่สามารถนำมาเข้าเป็นฉากจริงได้ในขณะนั้นด้วยเหตุผลใด ๆ ก็ตาม ตามหลักการแล้ว โครมาคีย์จะใช้สีใด ๆ มาเป็นฉากหลังก็ได้แล้วกำหนดให้เครื่องมือ ซึ่งอาจเป็นฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรือทั้งสองอย่าง นำสีนั้นมาเป็นกุญแจเพื่อเจาะให้ทะลุออกแล้วนำฉากหลังอื่น ๆ มาซ้อนเป็นฉากหลังใหม่แทน การถ่ายทำแบบโครมาคีย์ จึงมีประโยชน์ด้านความประหยัดที่ไม่ต้องสร้างฉากจริง หรือไม่ต้องเดินทางไปถ่ายทำในสถานที่จริง หรือเป็นสถานที่ที่เข้าถึงได้ยากหรือเข้าถึงไม่ได้ หรือแม้แต่ฉากจำลองที่ทำจากโปรแกรมสามมิติและชีวลักษณ์(animation) ประโยคที่สรุปประโยชน์ของโครมาคีย์ได้ดีที่สุดก็คือ “การสร้างสิ่งที่เป็นไปไม่ได้” นั่นเอง   
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               การถ่ายทำแบบโครมาคีย์ มีมานานแล้ว ตัวอย่างภาพยนตร์ในยุคแรก ๆ ที่ใช้เทคนิคนี้เช่น Doctor Who and The Daemons ซึ่งถ่ายทำในปี 1970 แต่เรียกเทคนิคนี้ว่า color separation overlay และที่โด่งดังมากอีกเรื่องหนึ่งก็คือ Superman ที่ออกฉายในปี 1980 อย่างไรก็ตามการทำโครมาคีย์ในยุคนั้นยังอยู่ในวงจำกัด ต้องใช้ผู้เชี่ยวชาญและงบประมาณสูง จนเมื่อไม่นานมานี้ ยุคที่คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลเข้ามามีบทบาทในการผลิตรายการ มีซอฟต์แวร์ที่ใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพ ความยึดหยุ่นในการถ่ายทำมีมากขึ้น ที่สำคัญค่าใช้จ่ายและความซับซ้อนในการผลิตลดลงมาก วันนี้การทำโครมาคีย์จึงแพร่หลายลงมาในงานโทรทัศน์ รายการทุกรายการ ไม่ว่าจะเป็นข่าว การศึกษา สารคดี และรายการบันเทิงทุกรูปแบบต่างนำการถ่ายทำด้วยโครมาคีย์มาเป็นทางเลือกแทนทั้งสิ้น
{pub}** Please Login to read more  ... {/pub} {reg}
  

  

               อย่างไรก็ตาม แม้โครมาคีย์ กลายเป็นสิ่งที่ใคร ๆ ก็ทำได้ ไม่เว้นแม้แต่งานถ่ายวิดีโอครอบครัวหรือโฮมวิดีโอ แต่ก็ยังปรากฏว่า หากไม่ใช่ภาพยนตร์เรื่องยาวที่ใช้งบประมาณสูงแล้ว ผลงานที่ออกมาส่วนใหญ่ยังไม่น่าพอใจ ไม่เนียนพอ ปัญหาการคีย์ออกไม่หมด ขอบหนา ขอบเลอะ ผมหลุด เงาหาย คุณภาพไม่ได้ เหล่านี้ทำให้ผู้ผลิตหลายคนถอดใจ ไม่เอาแล้วโครมาคีย์ กลับไปถ่ายแบบเดิมดีกว่า เราลองมาดูกันว่าต้นตอของปัญหาคืออะไร และทำอย่างไรงานโครมาคีย์จึงจะออกมาเนียน เหมือนจริง  

ฉากเขียวหรือฉากน้ำเงิน

                ถึงแม้ตามหลักการแล้ว การทำโครมาคีย์จะใช้ฉากหลังสีอะไรก็ได้ แต่โดยทั่วไปนิยมใช้กันแค่สองสี คือสีน้ำเงินและสีเขียว เหตุผลที่เลือกใช้สองสีนี้เป็นหลักก็เพราะ หนึ่งเป็นแม่สี การจัดการกับแม่สีย่อมง่ายกว่าสีผสมอื่น ๆ ซึ่งอาจจะมาจากสองหรือสามสีรวมกัน ประการที่สอง เนื่องจากวัตถุหลักของการทำโครมาคีย์คือมนุษย์ ดังนั้นสีที่ใช้ทำฉากหลังจะต้องไม่เป็นส่วนใดส่วนหนึ่งของสีบนร่างกายของมุษย์โดยเฉพาะอย่างยิ่งสีผิวสำคัญที่สุด เราอาจเลือกสีเสื้อผ้าอาภรณ์ใหม่ได้แต่ไม่สามารถเปลี่ยนสีผิวได้ สีที่อาจเป็นส่วนหนึ่งส่วนใดของร่างกายได้เช่น สีดำ แดง เหลือง น้ำตาล และ ชมพู เป็นต้น
               เมื่อต้องเป็นสองสีนี้แล้วจะเลือกสีใดขึ้นอยู่กับความจำเป็น ในยุคแรก ๆ สีน้ำเงินจะผูกขาดการใช้อยู่สีเดียวเพราะ การถ่ายภาพยนตร์ในยุคนั้นต้องใช้แสงมาก หากใช้สีเขียวซึ่งสะท้อนแสงได้ดีกว่าสีน้ำเงินก็จะทำให้สีที่สะท้อนจากฉากไปเลอะ (spill) มาตามส่วนของร่างกายได้ง่าย ยุคนั้นเราจึงใช้แต่สีน้ำเงิน ปัจจุบันกล้องมีความไวสูงขึ้นจนเราไม่ต้องจัดแสงให้สว่างมาก ปัญหาสีเลอะก็น้อยลง การใช้สีเขียวเริ่มเป็นที่นิยมกันมากขึ้นเพราะการที่มันสะท้อนแสงได้ดีจึงช่วยประหยัดไฟและลดความร้อนซึ่งเป็นปัญหาใหญ่ในสตูดิโอได้อีกด้วย อย่างไรก็ตามการเลือกใช้สีฉากหลังอาจถูกปัจจัยอื่นเข้ามาบังคับแทน เช่นสตูดิโอที่คุณใช้ไม่มีทางเลือกให้ หรือถูกบังคับจากชุดฟอร์มของบริษัทที่เป็นสีเขียว หรือมีโลโก้สีน้ำเงินติดอยู่ เราก็ต้องเลี่ยงฉากหลังไม่ให้มีสีที่ใกล้เคียงกับส่วนของฉากหน้าให้ได้

ฟอร์แมตของการบีบอัด 
               สำหรับฟิล์มภาพยนตร์และวิดีโอระดับออกอากาศ (broadcast) ส่วนประกอบของสีจะมากพอที่จะให้การทำโครมาคีย์มีคุณภาพได้ แต่ในยุคดิจิทัลที่จำเป็นต้องบีบอัดข้อมูลมากเพื่อความสะดวกและประหยัด เช่นฟอร์แมต DV, HDV, MPEG, ADCHD, XDCAM ฟอร์แมตเหล่านี้ได้ลดองค์ประกอบสีเหลือเพียงหนึ่งในสี่ของขาวดำเท่านั้น กล่าวอย่างเป็นทางการก็คือ การชักตัวอย่างสี (sampling) จะเป็นแบบ 4:2:0 หรือ 4:1:1 แทบทั้งสิ้น เมื่อข้อมูลของสีมีน้อย การทำโครมาคีย์ซึ่งอาศัยสีเป็นกุญแจจึงเกิดปัญหา การใช้กล้องตระกูล DV และ MPEG ทั้งหลายที่มีส่วนประกอบของสีน้อยกว่ามาถ่ายโครมาคีย์ในหลักการจะทำให้ดีเท่ากับกล้องระดับออกอากาศจึงเป็นไปไม่ได้ ปัญหาที่เห็ดชัดที่สุดในการใช้ฟอร์แมตเหล่านี้ก็คือขอบไม่เรียบ หรือเห็นรอยหยักชัด อย่างไรก็ตามปัจจัยในการทำโครมาคีย์ไม่ได้มีเพียงฟอร์แมตของกล้องอย่างเดียว ดังนั้นถึงแม้จะใช้กล้องที่ดี แต่ปัจจัยอื่น ๆ ที่จะกล่าวต่อไปไม่ดี ก็คงไม่สามารถทำให้การทำโครมาคีย์มีคุณภาพได้ ในทางกลับกัน แม้จะใช้กล้อง DV ธรรมดา แต่หากปัจจัยที่เหลือดีหมด โครมาคีย์ของเราก็หาที่ตำหนิได้ยากเช่นกัน               
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         ภาพแสดงปริมาณข้อมูลที่ใช้การชักตัวอย่างสัญญาณแบบต่าง ๆ 
4:4:4 ใช้บนกล้อง HDCAM HR, 4:2:2 ใช้บนกล้อง DVCPro 50, D9, Digital Betacam 
และ 4:1:1 หรือ 4:2:0 ใช้บนกล้องDV, DVCAM และDVC Pro

               สำหรับปัญหาจากกล้องแล้ว นอกจากฟอร์แมตการบีบอัด การเลือกใช้เลนส์คุณภาพสูง การมีตัวรับรู้ภาพ (CCD) ขนาดใหญ่ และมีระบบดำเนินการสัญญาณ (signal processing) ที่ดีกว่า ใช้จำนวนบิตสูงกว่า ย่อมจะทำโครมาคีย์ได้คุณภาพสูงกว่า อย่าลืมว่า โครมาคีย์เป็นการดำเนินการกับสีโดยตรง หากส่วนประกอบของสีมีน้อยแล้วยังถูกกระทบกระเทือนโดยกระบวนการต่าง ๆ ผลกระทบจะแสดงออกมาชัดเจน ต่างกับเวลาที่ยังไม่ผ่านการดำเนินการใด ๆ หลายคนที่มองจากจอมอนิเตอร์จะเห็นว่า สัญญาญภาพจากกล้อง DV และกล้องระดับออกอากาศนั้นแทบจะไม่ต่างกัน แต่เมื่อผ่านการทำโครมาคีย์ออกมาแล้วทำไมจึงดูต่างกันมาก
  ฉาก

เมื่อท่านเลือกกล้องที่มีประสิทธิภาพสูงที่สุดเท่าที่งบประมาณจะหาได้แล้ว งานต่อไปก็คือการเลือกฉาก เพราะฉากที่ดีคือปัจจัยที่สำคัญอย่างหนึ่งในการทำโครมาคีย์ให้ประสบผลสำเร็จ การเลือกฉากขึ้นกับเงื่อนไขหลายประการ เช่น จะใช้แบบแบบชั่วคราวหรือถาวร ภายในหรือภายนอกสถานที่ บนที่โล่งแจ้งหรือในห้อง และจะซื้อแบบทำสำเร็จหรือจะทำเอง

สำหรับบ้านเรา เท่าที่สอบถามดูยังไม่มีใครนำฉากมาจำหน่ายอย่างเป็นเรื่องเป็นราว หากจะมีก็เป็นการสั่งซื้อจากต่างประเทศให้เป็นครั้ง ๆ ไป ซึ่งมีขนาดให้เลือกหลากหลาย แน่นอนราคาบวกค่าขนส่งและภาษีแล้วก็ลำบากใจพอสมควร  สำหรับมือสมัครเล่น แต่หากนาน ๆ ใช้ทีแนะนำให้ไปหาเช่าฉากผ้ามาดีกว่า มีหลายแห่งที่ให้บริการโดยเฉพาะบริษัทที่ให้เช่าไฟและอุปกรณ์ถ่ายวิดีโอ ส่วนใหญ่จะมีให้เลือกทั้งผ้าสีน้ำเงินและสีเขียว ราคาก็มีตั้งแต่วันละ 500 บาทขึ้นไป ขึ้นอยู่กับขนาดและขายึดว่าจะใช้หรือไม่
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สำหรับท่านที่จะทำเอง หากเป็นการติดตั้งแบบชั่วคราว ฉากผ้าดูจะสะดวกที่สุด ท่านจะใช้ผ้าอะไรก็ได้ขอให้เป็นสีเขียวหรือสีน้ำเงินล้วน ที่สำคัญต้องไม่มันวาวหรือสะท้อนแสงมาก เพราะการสะท้อนแสงจะทำให้สีเลอะเข้าไปหาสิ่งที่ถ่ายมากโดยเฉพาะบริเวณขอบ เรียกว่าอาการขอบเขียวหรือขอบน้ำเงิน (green/blue fringing) ถ้าเลือกได้เอาให้หนาหน่อยจะได้ไม่ยับหรือพริวไหวง่ายเวลาถูกลม เลือกหน้ากว้างที่สุดเท่าที่จะหาได้จะได้ไม่ต้องต่อหลายท่อนมาก แต่ถึงจะต่อก็ไม่ต้องห่วงเพราะรอยตะเข็บถ้าจัดแสงดีหน่อยจะมองไม่ค่อยเห็นอยู่แล้ว ยิ่งถ้าใช้โปรแกรมโครมาคีย์ดี ๆ รอยต่อเหล่านี้จะเอาออกได้หมด ผ้าที่นิยมใช้ก็จะเป็นผ้าฝ้าย หรือฝ้ายมัสลิน(เนื้อละเอียด) ความแตกต่างระหว่างผ้าทั่วไปที่ซื้อเองกับผ้าเฉพาะที่ออกแบบมาสำหรับทำจอโดยเฉพาะก็คือความสดของสี เพราะผ้าทั่วไปจะหาที่เป็นสีเขียวหรือน้ำเงินจริง ๆ นั้นยาก นอกจากนั้นผ้าที่ทำขึ้นเฉพาะบางยี่ห้อจะมีการรองโฟมไม่ให้ยับหรือย่นง่าย หรืออาจมีไนลอนรองอีกชั้นหนึ่งเพื่อให้เหนียวแน่นทนทานโดยเฉพาะเมื่อต้องขึงตึงอยู่กับที่เป็นเวลานาน ๆ บางยี่ห้อก็จะโฆษณาว่ามีเส้นใยมากกว่าปกติหรือมีห่วงเยอะจึงช่วยฟุ้งแสง (diffuse) ลดแสงสะท้อนและสีเลอะได้ดีกว่า
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ผ้าที่ออกแบบสำหรับการทำโครมาคีย์โดยเฉพาะ

                         จะมีหลายชั้นและลดการสะท้อนแสงได้ดี

               ในกรณีที่ต้องการทำแบบถาวร การทาสีหรือพ่นสีลงบนผนังหรือฉากไม้อัดจะสะดวกและประหยัดที่สุด เช่นเดียวกันกับผ้า สีที่ใช้ต้องไม่มันวาว เรียกว่าสีด้าน โชคดีที่สีน้ำพลาสติกที่ใช้ทาภายในส่วนใหญ่จะเป็นสีด้านทั้งสิ้น ข้อเสียก็คือเราจะหาสีที่เป็นแม้สีแท้ ๆ ไม่ได้ แม้แต่สีที่สั่งผสมเองก็ไม่มี ต้องดูตามชาร์ตสีที่บริษัทสีให้มา เลือกที่ออกเขียวหรือน้ำเงินให้มากที่สุด สีผสมนี้ตกแกลลอลละ 500-800 บาท ทาได้ประมาณ 25 ตารางเมตร หรือใครจะสั่งซื้อสีพิเศษเพื่อการนี้โดยเฉพาะก็ได้ ราคาที่ต่างประเทศประมาณ 1600 -2000 บาท ต่อแกลลอน มีให้เลือกหลายยี่ห้อ

               นอกจากการทาสีแล้ว พรมก็ถือเป็นทางเลือกหนึ่งในการทำฉากโครมาคีย์ถาวร ข้อดีของพรมก็คือมันช่วยซับเสียงไปในตัว ทำให้ห้องที่ไม่ได้ปรับอะคูสติกไว้มีเสียงสะท้อนน้อยลง นอกจากนั้นผิวของพรมจะไม่เรียบเหมือนผ้าจึงช่วยฟุ้งแสงไม่ให้สะท้อนมาก อย่างไรก็ตามถ้าเทียบราคาบวกค่าติดตั้งแล้ว ราคาต่อตารางเมตรของพรมจะแพงกว่า แต่ก็ขึ้นอยู่กับชนิดของพรมด้วย พรมที่ราคาถูกที่สุดและมีสีที่ต้องการแน่ ๆ ก็คือพรมอัด สีหลักที่จำหน่ายกันมีเพียงสี่สีคือ เขียว น้ำเงิน แดง และ เทา ไม่ต้องเลือกให้เมื่อย ราคาเมตรละ 150 บาท (กว้าง 1.5 เมตร) ข้อเสียก็คือ พรมอัดจะทำด้วยใยสังเคราะห์ เมื่อกระทบแสงจะมีประกาย ทำให้สีฉากเลอะไปหาผู้เข้าฉากได้ ทางแก้คือต้องให้ผู้เข้าฉากอยู่ห่างจากฉากอย่างน้อย 4-5 เมตรขึ้นไป ซึ่งหากเป็นห้องขนาดเล็กจะทำไม่ได้เว้นแต่จะใช้สีที่ใกล้เคียงพ่นทับเส้นใยไปอีกครั้งหนึ่ง ปัจจุบันโปรแกรมโครมาคีย์หลายตัวสามารถจัดการกับสีเลอะเหล่านี้ได้ดี สำหรับห้องที่อะคูสติกไม่ดี พนังไม่เรียบและไม่อยากทำฉากไม้ทับ พรมดูจะเป็นทางเลือกที่ดีที่สุดในการทำฉากถาวร
  การจัดแสง

การจัดแสงเป็นปัจจัยที่สำคัญมากอันหนึ่งในการทำโครมาคีย์ให้สำเร็จ การจัดแสงสำหรับโครมาคีย์ไม่มีสูตรสำเร็จ ขึ้นอยู่กับเงื่อนไขมากมาย ไม่ว่าจะเป็นลักษณะของงาน สถานที่ เวลา สไตล์ อารมณ์ และเครื่องไม้เครื่องมือที่มีอยู่ เช่นชนิดของโคมไฟ ชนิดและขนาดของฉาก และความต้องการของโปรแกรมที่ใช้ในการทำโครมาคีย์นั้น

ที่เข้าใจผิดกันมากในเรื่องการจัดแสงสำหรับทำโครมาคีย์ก็คือ การจัดแสงรวมระหว่างสิ่งที่ถ่ายกับตัวฉาก อาจเป็นเพราะเราเคยเห็นการจัดแสงบนสตูดิโอเสมือน (virtual studio) ในหน้าโฆษณาและที่แสดงในงานต่าง ๆ จนติดตา เมื่อถึงเวลาที่เราทำโครมาคีย์บ้างก็เลยเผลอไปจัดตามแบบนั้น ที่จริงก็ไม่มีอะไรผิด เพียงแต่การจัดแสงรวมนั้นทำให้การเน้นไปที่ตัวคนหรือพิธีกรนั้นยากขึ้น ภาพจะแบน ขาดมิติ ยิ่งกรณีที่ต้องการลบเงาออกให้สะอาดยิ่งต้องเพิ่มแสงมากขึ้น การจัดแสงแบบนี้เหมาะกับสตูดิโอเสมือนเพราะสตูดิโอเสมือนนั้นส่วนใหญ่จะเน้นมิติในทางลึก และมักให้เห็นภาพเต็มตัวหรือช็อตไกลด้วย เพื่อแสดงให้เห็นวัตถุทั้งข้างหน้าและข้างหลังตัวบุคคลได้ชัดเจน ในส่วนของแสงเงา โปรแกรมในระดับสตูดิโอเสมือนสามารถสร้าง เสริมขึ้นมาใหม่ได้อย่างไม่ยากเย็น 

แต่สำหรับการทำโครมาคีย์ ในหลายสถานการณ์จะไม่มีภาพเต็มตัวเลย ส่วนใหญ่จะเป็นภาพช็อตปานกลางหรืออย่างมากก็เป็นช็อตระดับเข่า ที่กล่าวมานี้ไม่ได้หมายความว่าการทำโครมาคีย์จะใช้ช็อตไกลไม่ได้ เพียงแต่ว่าการใช้ช็อตไกลจะทำให้การจัดแสงและซ้อนภาพให้มีมิติยุ่งยากขึ้น เมื่อเป็นช็อตปานกลางการจัดแสงก็เป็นอิสระ หมายถึงสามารถแยกออกจากกันเพื่อให้การจัดแสงบุคคลมีศิลปะ มีมิติ ในขณะที่แสงส่องฉากจะเน้นความให้แบนเรียบเสมอกัน

กล่าวโดยสรุปการจัดแสงสำหรับการทำโครมาคีย์มีข้อควรปฏิบัติดังต่อไปนี้
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1.       ไฟส่องฉากให้แยกจากไฟจัดแสงของบุคคล การจัดแสงให้กับฉากต้องทำให้เรียบหรือสม่ำเสมอมากที่สุด อย่างน้อยบริเวณหลังบุคคลที่จะถ่ายต้องเสมอกัน เราสามารถปรับ Zebra Pattern และเครื่องดูรูปคลื่น (waveform monitor) มาตรวจสอบความสม่ำเสมอของแสงที่จัดให้กับฉากได้ ไม่ควรให้แสงฉากมากเกินไปเพราะจะทำให้แสงสะท้อนจากฉากเลอะเข้าหาตัวคนได้ง่าย ปกติความเข้มของแสงบนฉากควรจะน้อยกว่าแสงที่ส่องบุคคลอย่างน้อย 1 stop ยกเว้นการนำไปใช้กับซอฟแวร์บางตัวเช่น Ultimatte ซึ่งต้องการอัตราส่วนการจัดแสง (lighting ratio) ระหว่างฉากหน้าและฉากหลังเท่ากับ 1:1 (สว่างเท่ากัน) จึงจะดึงเงาไปใช้กับฉากใหม่ได้ดี ปกติไฟส่องฉากจะใช้ไฟแสงนุ่มที่เป็นชุดนีออน หรือโคมแสงนุ่ม หรือใช้ร่มฟุ้งแสง อย่างน้อยหนึ่งตัวขึ้นอยู่กับขนาดของฉากและโคมที่ให้แสง

2.       ใช้ไฟสป็อตจัดแสงให้กับบุคคลในฉากหน้าตามปกติ บุคคลควรห่างจากฉากอย่างน้อย 3 เมตร เพื่อลดสีฉากสะท้อนเข้าหาบุคคล พยามปรับทิศทางไม่ให้ไฟไปกวนหรือเกิดเงาขึ้นที่ฉากหลังซึ่งจะทำให้การเจาะคีย์ลำบากเพราะความไม่สม่ำเสมอของแสง ยกเว้นกรณีที่ต้องการให้เงาปรากฏบนฉากใหม่ที่มีลักษณะเป็นผนังหรือกำแพงเพื่อความสมจริง ทั้งนี้ต้องดูซอฟต์แวร์ที่ใช้ด้วยว่ามีความสามารถในการซ้อนเงาและขจัดสีเลอะได้หรือไม่
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ภาพแสดงการยืนใกล้กับฉากเพื่อให้เกิดเงาสำหรับนำไปใช้กับฉากใหม่

3.      พื้นที่ฉากที่เหลือใช้จากการวางภาพในการถ่ายจริง ให้หาผ้าหรือกระดาษทึบที่ไม่สะท้อนแสงมาบังส่วนที่เหลือให้หมด รวมทั้งบริเวณพื้นที่โค้งมาจากฉากหลังติดเป็นผืนเดียวกัน (cyclorama) ก็ต้องปิดด้วย หากถ่ายเต็มตัวให้วางแผ่นปิดนี้ไว้ชิดปลายเท้าให้มากที่สุด การปิดพื้นที่ไม่ได้ใช้งานนี้ก็เพื่อลดแสงสะท้อนจากฉากนั่นเอง

4.      หลีกเลี่ยงการให้แสงเน้นขอบ (rim lighting) ที่จัดเกินไปซึ่งจะทำให้ผมและเสื้อผ้ามีประกายโดยรอบ 

5.      ใช้เจลสีตรงข้าม(complimentary) กับฉากกับไฟส่องหลังเพื่อลดสีสะท้อนจากฉาก เช่นฉากสีเขียวให้ใช้เจลกรองแสงสีม่วง (minus green) หากเป็นฉากน้ำเงินก็ใช้สีเหลืองหรือสีส้ม ทดลองใช้ขนาด 1/4 หรือ 1/8 ของสีเต็มทั้งนี้ขึ้นอยู่กับกำลังและระยะของไฟส่องหลังด้วย ระวัง โปรแกรมทำโครมาคีย์บางตัวเช่น Ultimatte จะไม่แนะนำให้ใช้เจลกรองแสงเพราะโปรแกรมจะทำงานผิดพลาดเนื่องจากตัวโปรแกรมมีฟังก์ชันเอาสีเลอะที่มาจากฉากหลังออกให้ได้ในตัวอยู่แล้ว
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สีเขียวสะท้อนจากฉากหลังเลอะสู่ผมและขอบรอบตัว เจลกรองแสงสีม่วงจะช่วยล้างสีเลอะได้

6.       ควรมีภาพที่จะนำมาซ้อนเพื่อดูประกอบกับการจัดแสงให้สอดคล้องกัน อย่าถ่ายโดยยังไม่รู้ว่าฉากหลังที่จะนำมาซ้อนเป็นอย่างไร ความสอดคล้องเช่นตำแหน่งแสงและเงาต้องไปในทิศเดียวกัน อุณหภูมิสี สภาพแสง ( กลางวันหรือกลางคืน)  ข้อสังเกต พื้นหลังที่มืดดำเมื่อนำมาซ้อนกับภาพที่จัดแสงสว่างจะทำให้มองเห็นขอบขาวชัดเจน ในทางตรงข้ามก็จะเห็นขอบดำรอบตัวบุคคล ภาพจะลอยออกมาจากฉากใหม่ที่ซ้อนลงไป 

   

การใส่เจลกรองแสงสีส้ม (CTO) เพื่อทำให้สีอุ่นขึ้นจะได้เข้ากับไฟที่อยู่ในฉากหลังที่นำมาซ้อน

7.       การใช้ไฟดวงเดียว มีคำพูดตลกเวลาไปออกกอง (เล็กๆ ) เมื่อทีมงานถามผู้กำกับว่า ไม่เอาไฟไปด้วยหรือ ผู้กำกับตอบว่า มีอยู่แล้วหลอดนิวเคลียร์ดวงเดียวก็เหลือเฟือ คนถามดูงง ๆ ยังตามไม่ทันเลยถามไปว่า อยู่ไหนละ ผู้กำกับชี้มือขึ้นไป แขวนไว้โน่นไงห่างจากนี่ 93 ล้านไมล์ ครับกำลังจะบอกว่าแสงสะท้อนจากดวงอาทิตย์ให้แสงนุ่ม ไร้เงา เหมาะกับการทำโครมาคีย์ที่สุด เพียงแต่เราควบคุมสิ่งแวดล้อมไม่ได้เท่านั้นเอง

  การถ่าย                
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               เป็นคำแนะนำเพิ่มเติมเพื่อให้การถ่ายโครมาคีย์ได้ผลดีที่สุด 

1.     การถ่ายต้องตั้งกล้องให้ทำงานในโหมดโฟกัสเองด้วยมือ พยายามโฟกัสไปที่ตัวบุคคลให้ชัดที่สุด โดยซูมภาพเข้าไปใกล้ที่สุดแล้วจึงดึงกลับมาในตำแหน่งที่ต้องการหลังจากปรับโฟกัสแล้ว การทำให้ฉากหลังพร่ามัวโดยการปรับช่องรับแสงให้กว้างเพื่อลดช่วงความชัดให้ตื้นลงจะช่วยกลบข้อบกพร่องของฉากหลังที่ไม่สมบูรณ์ได้

2.      ตั้งกล้องให้ทำงานในโหมดปรับช่องรับแสงเองด้วยมือเพื่อให้สภาพแสงที่ถ่ายได้มีความคงที่ การตั้งการปรับช่องแสงอัตโนมัติจะทำให้กล้องปรับช่องรับแสงใหม่แม้มีการเปลี่ยนแปลงเพียงเล็กน้อย เช่น เมื่อพิธีกรยกสคริปต์ซึ่งเป็นกระดาษสีขาวขึ้นมา ภาพก็จะเกิดอาการวูบวาบได้ง่าย

3.       ใช้โหมดก้าวหน้า (progressive scan) ในการถ่าย อย่าใช้โหมดสอดประสาน (interlaced scan) แล้วนำไปตัดการสอดประสานออก (deinterlace) ทีหลัง ภาพจะเป็นรอยหยัก ดูแย่กว่าเดิม 

4.   ตัดการทำขอบคม (sharpening) ในกล้องถ้ามี กล้องบางรุ่นจะคำว่า detail และ skin detail ให้ยกเลิกให้หมด การทำขอบคมจะทำให้เกิดความเปรียบต่างระหว่างคนในฉากหน้ากับฉากหลัง ถึงแม้มันจะดูดีแต่มันจะทำให้การเจาะภาพบริเวญขอบยากขึ้น สังเกตว่าการทำขอบคมจะทำให้เกิดสัญญาณรบกวนในกระบวนการเจาะสี หากต้องการทำขอบคมให้ไปทำในกระบวนการผลิตหลังการถ่ายทำ (post-production) จะดีกว่า 

ภาพเปรียบเทียบ ซ้ายไม่ได้ใช้ฟังก์ชันทำขอบคม ขวาเมื่อเปิดฟังก์ชันทำขอบคมแล้ว

โปรแกรม
               ถ้าไม่นับเครื่องทำโครมาคีย์ที่เป็นฮาร์ดแวร์สำเร็จ การทำโครมาคีย์จะดูสมจริงขนาดไหนจะขึ้นอยู่กับโปรแกรมที่นำมาใช้เจาะซ้อนภาพ ปัจจุบันโปรแกรมตัดต่อวิดีโอทุกตัวมีความสามารถนี้ แต่ละตัวจะมีข้อดีข้อเสียและความสามารถแตกต่างกันไป แต่ลำพังความสามารถดั้งเดิมที่มีมาให้จะทำงานละเอียดไม่ได้ ถ้าจะให้สมบูรณ์จริง ๆ ต้องใช้โปรแกรมเสริม (plug-ins) ซึ่งมีให้เลือกมากมาย ที่เด่น ๆ เช่น Primate, Ultimatte, Key Light หรือแม้แต่โปรแกรมโดด ๆ ที่ไม่ซับซ้อนอย่าง FxHome ก็ทำงานได้อย่างน่าทึ่ง เพื่อไม่ให้บทความนี้ยาวเกินไปจึงขอยกเนื้อหาและการแนะนำโปรแกรมแยกเป็นอีกบทความหนึ่ง ท่านที่สนใจพลิกไปอ่านต่อได้เลยครับ.
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